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Breve Descripción del Curso 
Objetivos del curso: 

Generales: Introducir al estudiante a los conceptos, fundamentos, arquitectura, tecnología y usos de los sistemas de 

información espacial o geográfica.  

Familiarizarse con los principales modelos de datos espaciales (modelos vectoriales, modelos de rejillas y modelos 

orientados por objetos) y su utilización en el modelado cartográfico y en análisis espacial. 

Adquirir destrezas y habilidades en el diseño de sistemas de información geográfica. 

Requisitos para tomar el curso: 

Prelaciones: Lógica y Matemática para Simulación (MSS002) y Computación para Simulación (MSS004).  

Relación con otras asignaturas: Apropiada para tesistas en simulación ambiental.  
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Contenido del Curso 

Unidad 1: Introducción a los sistemas de información geográfica. 

Datos e información  espacial. Problemas espaciales. Requerimientos de datos para Sistemas de Información 

Geográfica (SIG). Definición, funciones, arquitectura, componentes y usos de un SIG. 

Unidad 2: Datos espaciales y su análisis. 

Semántica de datos espaciales. Geometría para datos espaciales: posición, representación y dimensión. Representación 

de datos espaciales: modelos vectoriales, modelos de rejillas y modelos orientados por objetos. Topología: grafos, 

áreas y errores. Manipulación de datos espaciales: interpolaciones, operaciones geométricas y transformaciones.  

Unidad 3: Sistemas de información vectoriales. 

Elementos de un SIG Vectorial (SIGV). Entrada de datos en un SIGV. Búsqueda y recuperación en bases de datos 

vectorial. Análisis de datos en un SIGV. Presentación de información espacial en un SIGV. Usos de los SIGV. 

Unidad 4: Sistemas de información geográfica tipo RASTER. 

Elementos de un SIG tipo Raster (SIGR). Digitalización Raster. Reclasificación y superposición de mapas. Búsqueda 

y recuperación en una base de datos tipo raster. Análisis espacial en SIGR. Presentación de información espacial en 

SIGR. Usos de los SIGR.  

Unidad 5: Sistemas de información geográfica orientados por objetos. 

Elementos de un SIG OxO. Orientados por objetos: conceptos y constructos de modelado. Búsqueda y recuperación 

espacial en bases de datos OxO. Análisis espacial de objetos OxO. Interrogación y presentación de mapas en bases de 

datos orientadas por objetos. 
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